
第４６回全国スポーツ少年団剣道交流大会 高知県予選会 実施要項 
 

１、趣 旨 

  団員に全国大会に出場しスポーツの歓びを経験してより成長する機会を与え、剣道を

通じて団員相互の交流を深め仲間意識と連帯を高めることにより、地域におけるスポー

ツ少年団活動が活性化し一層豊かなものになることを目的に実施する。 

 

２、期 日 

  令和５年 ９月 ３日（日) １０：００ 開会 （ ９：００  開場・受付 ） 

 

３、会 場 
高知県青少年センター 小アリーナ 

 

４、主  催 

高知県スポーツ少年団 

 

５、参加資格 

１） 令和５年度にスポーツ少年団登録をしている 令和５年４月１日現在 小学校  

４年生以上中学校３年生以下の団員。 

２） 第４６回全国スポーツ少年団剣道交流大会の出場に支障のない者。 

３）  本年４月２３日に行われる、高知県スポーツ少年団交流大会（剣道の部）に参加

した団体（教室・団体）に所属していること。 

 

６、全国スポーツ少年団剣道交流大会の選手編成 

１）団 体 １チーム（同一市町村で編成されていることを原則とする） 

区 分 先 鋒 次 鋒 中 堅 副 将 大 将 監 督 

学 年 小学４年 小学5･6年 小学5･6年 小学5･6年 小学5･6年 有資格者 

性 別 男又は女 女 男 女 男 男又は女 

  学年の下の者が上位の学年区分に出場しても良い。 

先鋒への３年生の出場及び男女の変更は認めない。 

  ２）個 人 中学生男女各１名  

 

７、予選の種別と選手の選考 

予選の種別 代 表 補 欠 

小学生団体 １チーム １チーム 

中学生女子 １名 １名 

中学生男子 １名 １名 

 

８、試合の方法、時間、規則、組合せ 

１）団体・個人は、予選リーグと決勝トーナメント、または代表決定リーグとる。 

 ただし、出場チーム（者）数により、予選リーグは行わない場合がある。 

  ２）団体リーグは、勝点、勝者数、得本数の順で順位を決定する。 

３）試合は３本勝負、試合時間は小学生２分、中学生は３分とし、勝敗が決定しない

場合は引き分けとする。ただし、個人決勝トーナメントは１本勝負で延長を行い、

時間を区切らず勝負の決するまで行う。 



４）個人リーグは、勝ちのときは１点、引き分けのときは0．5点、負けのときは０点

として合計点、次に得総本数によって順位を決定する。同点者が２名の場合は、１

本勝負で時間を区切らず行う。同点者が３名以上の場合は、その者で再度リーグ戦

（３本勝負）を行う。 

団体リーグで２チーム、トーナメントで両チームが勝者数・得本数同数の場合、

代表選１本勝負で行なう。代表者は中堅・副将・大将のうち抽選で決定する。 

５）決勝トーナメント、代表決定リーグは、予選リーグ各組の1位者をもって行う。 

６）試合は、全日本剣道連盟試合審判規則及び細則に則って行う。 

７）組み合わせは、主催者側で前もって行う。 

９、申込み 

別紙の申込書により下記のとおり申し込むこと。 

１）小学生団体、中学生個人の申込みを下記のとおりとする。 

・小学生団体：原則、参加チーム数の制限はしない。 

  本年の高知県スポーツ少年団交流大会に出場したチームに所属する選手で構成す

ること。同一市町村の混成チームを認める。 

・中学生個人：男女各４名以内 

    本年の高知県スポーツ少年団交流大会に出場したチームに所属する選手で、所属

チームから出場すること。 

２）申込 

郵送：〒７８１－５１０１ 

        高知市布師田１１４５ 

         竹島 僚延 

携帯電話：０９０－５１２６－５８０２ 

FAX: ０８８－８６６－３４４５     

３） 参加費  

小学生団体１チーム２，５００円、中学生個人１人５００円（当日徴収します） 

４）申込期日 

令和５年 ８月２５日 （万一遅れる場合はご一報願います。） 

 

１０、その他 

本予選会において、各団より補助員２名、審判員（四段以上）は２名以上の協力をお

願いします。 

本予選会参加費の運営余剰分は、全国大会参加諸費用の補助として運用いたします。 

下記様式により、オーダー表を作成のうえ、試合当日持参してください。 
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